MR. NO PROBLEM - Gara a premi di soluzione nel tempo massimo di sei minuti per sei quiz
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SOLUZIONI

(A) 1. Nxg6 Nf6 2. Nxf5 Nxh5 3. Nxd6#

(B)  1.Rxh7 Kxh7 2.Qh5+ Kg8 3.Qh8#

(© 1.Qh5 ! (se 1..gxh5 2. Bh7#)

(D)  1.Nxf7 Kxf7 2. Qxe6+ Kg6 3.h5#

(E) 1. Rxh7 Rxh7 2.Qxg6+ Ke7 3.Qf7+ Kd6 4.Nb5#

(F) 1. Qxh5 Bxh5 2. Qxh7+ Kxh7 3.hxg5+ Kg8 4.Rh8#
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